BATTERIE DE SITUATIONS A METTRE EN PLACE


	
	C1
	C2
	C3

	Prévention
	Savoir identifier une situation de danger

- Colorier sur des dessins, les situations qui nécessitent d’appeler des secours.

- Décrire une image et dire ce qu’il faut faire s’il y a danger

Savoir reconnaître un danger à l’école
- Repérer sur des dessins des enfants qui ont un comportement dangereux et faire repérer la personne à prévenir

- Présenter le règlement intérieur, les règles de sécurité des différents lieux…
- Rechercher les facteurs de danger dans l’école, la classe. Prendre des photos de ce qui est dangereux et faire des affichages
Savoir reconnaître un danger en promenade

- Barrer, sur des dessins, ce qu’il ne faut pas toucher dans la nature
Savoir nommer les adultes de l’école et connaître leur rôle
	Savoir identifier une situation de danger

- Souligner la phrase lorsque la situation nécessite d’appeler des secours.

Savoir reconnaître un danger hors de l’école (rue, maison, jardin)
- Repérer un intrus (retrouver le produit dangereux à partir de la lecture d’étiquettes…)

- Entourer les dessins d’objets qui peuvent être une cause d’accident.

- Identifier ce qui brûle, ce qui coupe, ce qui empoisonne.
- Apporter une boite à outils, des produits et les classer selon leur danger.
- Lire des précautions d’emploi, des pictogrammes (objets, produits ménagers, médicaments…)

- Rechercher comment un objet détourné de son usage présente un danger
- Tracer, sur un dessin, le chemin qui n’est pas dangereux pour circuler dans la rue.
- Lors de sortie à vélo identifier les comportements dangereux.
	Savoir identifier un danger à l’école

- Ecrire une règle de sécurité adaptée à une situation dessinée
- Partir des règles de vie et discuter des interdits.

- Réaliser un roman photos sur les dangers de l’école
Savoir reconnaître un risque dans la rue
- APER et code de la route
- Intervention de la sécurité routière (théorie : diapos, film, QCM) + discussion
- Repérer des situations dangereuses à partir d’images (dossier acti-fiches « apprendre à porter secours » chez Belin – posters risques domestiques et sécurité routière)
- Intervention de la SNCF (pour préparer le transport vers collège) + visite d’un poste de sécurité à Brétigny ou Juvisy (danger sur les voies)
Connaître les risques liés à l’électricité

( lien avec technologie
- Repérer des comportements dangereux sur des dessins

- Ecrire des règles de sécurité, des consignes, des affiches

- Créer des circuits électriques / se rendre compte que l’électricité brûle (pile sur lange) / créer un court-circuit avec un brin de laine de fer
- Intervention EDF (risques domestiques liés à l’électricité ou au gaz – c’est gratuit et ils laissent un poster) ( site Internet spécial enseignant
Connaître les risques liés à la cigarette, la drogue, l’alcool
( lien avec sciences expérimentales

- Décrire des affiches, débattre, écrire des textes argumentatifs, créer des affiches pour inciter à ne pas fumer…
- Intervention BPDJ ou infirmière scolaire et/ou débat en classe

	Protection
	
	Savoir se protéger des conséquences d’un accident
- Repérer sur des dessins les situations qui risquent de s’aggraver et dire ce qu’il faudrait faire pour l’éviter
- Choisir parmi plusieurs propositions celles qui permettent de ne pas aggraver une brûlure
- Jeu de rôle : mimer des accidents et jouer ce qu’il faut faire

- Visionner des DVD « Célestin – Scéren – CNDP » dessins animés
	Savoir se protéger des conséquences d’un accident
- Jeu de rôle à partir d’images

- Décrire une photo et dire ce qu’il faut faire pour éviter que la situation s’aggrave
- Sortie vélo : jeu de rôle en simulant un accident (espace protégé)

	Alerte
	Savoir identifier un téléphone

- Identifier un téléphone parmi les photos de divers appareils

Savoir se repérer dans l’école

- Visiter l’école, faire nommer les différents lieux

- Faire nommer chaque adulte présent dans l’école et parler de leur rôle.

Savoir structurer le temps

- Remettre en ordre des images séquentielles pour raconter une histoire, un événement
Savoir alerter l’adulte présent

Savoir décrire, raconter
- Savoir répondre à un interlocuteur absent

- Savoir raconter un événement en respectant l’ordre chronologique (commander un plat dans une pizzeria, prendre un rendez-vous chez le docteur…)
- Savoir décrire pour faire retrouver un personnage (Jeu « Qui est-ce ? »)
Savoir se présenter
- Nom, prénom
Savoir désigner les différentes parties de son corps
- Relier des vignettes à des parties du corps (position)

- Nommer des parties du corps (jeu « Jacques a dit »
	Savoir se repérer dans l’espace
( Liens avec structuration de l’espace et géométrie/ géographie / EPS (orientation)

- Construire la structuration de l’espace par le biais de jeux d’orientation : cache tampon, jeux de piste, jeux d’itinéraire

- Travailler sur la représentation de l’espace

- Visiter l’école (dès le début d’année), le quartier et apprendre à se repérer en lisant les panneaux et en employant un vocabulaire spatial adapté

- Situer une personne ou un lieu dans l’espace
- Reconstituer des itinéraires sur des plans

- Savoir lire et utiliser un plan d’évacuation
Savoir décrire, raconter

- Associer un dessin aux phrases qui donnent une indication utile aux secours.
Savoir téléphoner

- Connaître et savoir composer le 15 : remettre en ordre des images séquentielles
- Lectures et productions d’écrits (dialogue au téléphone, BD)
- Lectures et productions d’écrits (dialogue au téléphone, BD)
- Connaître un texte type (mémo) pour alerter
- Savoir alerter en donnant un message clair et précis (à partir d’une image ou d’une photo) : se nommer, se situer, décrire une lésion
- Compléter un dialogue écrit à partir d’une illustration

- Savoir utiliser les affichages (lire et faire des numéros d’urgence)
Savoir se présenter

- Nom, prénom, adresse de son domicile et adresse de l’école
Savoir désigner les différentes parties du corps

( lien avec sciences expérimentales
	Savoir alerter le service de secours le mieux adapté
- Interviewer de professionnels (gendarme, pompier, infirmière) puis élaborer des dossiers, des affiches, des BD pour informer
- Associer un contenu de conversation à un service de secours

- Associer un type d’intervention, un numéro, un équipement à un service de secours

Savoir décrire, raconter

- Prélever dans un texte des informations utiles aux secours et les organiser dans un tableau

Savoir téléphoner

- Elaborer une fiche récapitulative « appeler les secours »

Connaître le fonctionnement de son corps

( lien avec sciences expérimentales

- Compléter, légender des schémas (circulation, respiration)

	Intervention
	Savoir rassurer une victime
-Dire à la personne concernée (élève non présent) ce qui a été fait pour elle
	Savoir agir face à un traumatisme, une brûlure, un saignement
- A partir d’une photo ou d’une description orale d’une situation, choisir parmi plusieurs propositions celles qui sont le plus appropriées.

Savoir appliquer les conseils donnés

- Jeu de rôle
	Savoir agir face à un traumatisme, une brûlure, un saignement

- A partir d’une photo ou d’une description orale d’une situation « Un camarade tombe de vélo. Il a très mal et une bosse gonfle le devant de sa jambe qui devient violacée » dire ce qu’il convient de faire.
Savoir décrire et identifier l’état de conscience et de ventilation d’une victime
- Jeu de rôle
Savoir agir face à une victime inconsciente : mise sur le côté
- Apprendre la mise sur le côté et l’appliquer
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